ZiLE SANAL TUR PROJESI

TEKNiK SARTNAMESi
AMAC

Projenin temel amaci, Zile ilgesinin sahip oldugu tarihi, kiltirel ve turistik

mirasin dijital ortama taginarak ziyaretcilere yenilik¢i bir deneyim sunulmasini
saglamaktir.

MATERYAL

Bu projenin gerceklestiriimesinde yapay zeka yazihmlari, insansiz hava araclari,
sanal gergeklik kamera sistemleri, sanal gerceklik gozliikleri, lisansli sanal
gerceklik yazimlari ve iyi donanimli bilgisayarlar kullanilarak konularinda
uzman teknik personeller calistirilacaktir.

YAPAY ZEKA DESTEKLi ARTIRILMIS GERCEKLIK SANAL TURU

Sanal tur; panoramik gekim teknikleriyle olusturulan, kullaniciya lc boyutlu bir
ortam algisi sunan ve gelismis yazilim teknolojileriyle desteklenen dijital bir
gorsellestirme uygulamasidir. Fotograflara entegre edilen interaktif medya
ogeleri sayesinde ziyaretciler, internet (izerinden ilgili  mekédni gercek
ortamdaymis gibi deneyimleyebilmekte ve alan icerisinde  Ozgiirce
gezinebilmektedir. Bu kapsamda gerceklestirilecek tiim calismalarin, asagida
belirtilen teknik sartlara uygun olarak hazirlanmasi gerekmektedir.

PANORAMIK RESIMLERLE iLGILi TEKNiK SARTNAME DETAYLARI

1-Sanal gezinti yersel panoramik fotograflarinin her biri JPEG dosya formatinda
ve RGB renk uzayinda, 72MP ¢oziiniirliige sahip olacak sekilde cekilecek ve her
biri ait oldugu konuma goére isimlendirilerek ayri bir dosya seklinde teslim
edilecektir. Havadan cekilecek resimlerde benzer sekilde isimlendirilerek
teslim edilecektir. Havadan ¢ekilecek panoramik resimlerin ise en az 24MP
olmasi zorunludur. Havadan cekilecek resimlerin resim cekme yiikseklikleri ilgili
kdltdr varliginin catisini da gérebilecek sekilde olmalidir.

2-Sanal gezinti noktalarinda cekilecek panoramik fotograflar 360 derece yatay,
360 derece diisey eksende cekilen, mekanin tamami ayni resim ortaminda
goriilebilecek sekilde cekilecek ve sunulacaktir.



3- Sanal gezinti panoramik fotograflarinda mekanin yapisina aykiri unsurlar yer
almamahdir.

4-Sanal gezinti panoramik fotograflari mekan biitiinliigiinii bozacak unsurlardan
kacinilarak cekilmelidir.

5- Sanal gezinti ve panoramik fotograflarin fotograf birlesim yerlerinde eksen

kaymasi, renk kaydi, 1sik farklihgi gibi nedenlerden kaynaklanan abartili hata
belirginliklerinin olmamasi gerekir.

6- Yersel panoramik ¢ekim noktalarinda zeminde ve (st tavanda cekim cihazina
iliskin cok belirgin resimler ve bozulmalar olmamaldir.

7-Proje kapsaminda c¢ekimi planlanan ortamlar, kendi dogal aydinlatma
kosullarina uygun olacak bigimde sanal gezintilerde gériinmeli; aydinlatma

armatirleri, pencereler gibi isik yogunlugunun fazla oldugu noktalarda 151k
patlamalarindan kacinilmalidir.

SANAL TUR DETAYLI TEKNiK SARTNAMESI

Zile ilgesi sinirlari icerisinde yer alan ve idare tarafindan belirlenecek toplam 50
adet klttirel miras alanini kapsayacaktir. Calisma kapsaminda kaleler, camiler,
tekkeler, hanlar, hamamlar, medreseler, miizeler, kiiltiirel sokaklar ve benzeri
tarihi ve kiiltiirel degerlerin dijital ortamda tanitimi amaclanmaktadir.

1. HAVADAN SANAL TUR iCERIK GEREKSINiMLERI

1.1. idare tarafindan belirlenen her bir kiiltiir varligl igin, yapinin tamamini ve
yakin  gevresini  goriinir sekilde kapsayacak hava cekimleri
gerceklegtirilecektir. Cekimler; ilgili yapinin én, arka, sag ve sol cephelerini
icerecek bigcimde ve en az yapi ¢ati kotu seviyesinden alinan panoramik
gorlntilerden olusacaktir. Elde edilen tiim panorama dosyalari, lokasyon
bilgilerini icerecek sekilde standart bir isimlendirme sistemi ile
arsivlenecektir.

1.2. Havadan olusturulan sanal tur icerisinde kullanicilarin farkl cekim
noktalari arasinda gecis yapabilmesi saglanacaktir. Bu kapsamda, hava
cekim konumlari arasinda uygun yikseklik ve perspektiflerde
konumlandirilmis IHA simgeleri veya yénlendirme ikonlari kullanilacak;
ziyaretgiler secilen noktalara interaktif olarak gecis yapabilecektir.
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1.3. Sanal tur altyapisinda hava gekimleri ile yersel cekimler arasinda cift yonli
baglanti sistemi kurulacaktir. Havadan cekim noktalarindan yersel
panorama alanlarina erisim i¢in baglanti ikonlar tanimlanacak, ayni sekilde
yersel c¢ekim alanlarindan da ilgili hava cekim noktalarina gegis
yapilabilecektir. Bdylece kullaniciya kesintisiz ve bitlnlesik bir gezinti
deneyimi sunulacaktir.

2. KULTUR VARLIKLARI YERSEL CEKiMLERI

2.1 Her bir kaltir varlig igin, idare tarafindan gorevlendirilecek yetkili
personelin  gordgleri dogrultusunda dis mekan baslangic panoramasi
olusturulacaktir. Bu gekim, yapinin ana cephesini ve ic mekana giris kapisini
dogrudan gosterecek agidan gergeklestirilecektir. Dis ortam panoramalari, yapi

cephelerinin detayll ve net bicimde algilanabilecegi uygun konumlardan
alinacaktir.

2.2. I¢ mekdn cekimlerinde gereksiz veri yogunlugunun o6niline gecmek
amaciyla, cok sik araliklarla panorama almak yerine; kiiltiir varligini daha iyi

tanitan, bilgi etiketlerinin daha verimli kullanilabilecegi stratejik noktalarda
¢ekim yapilmasi esas olacaktir.

2.3. Hava cekimleri ile yer seviyesindeki cekimler arasindaki baglantilar, ilgili
kiltir varliginin 6n cephe hava panoramasi ile 6n cephe yer panoramasi
Uzerinden saglanacaktir. Kullanicilarin i¢ mekana gecisi, yerden alinan giris
panoramasi Uzerinden yapilacak olup sesli bilgilendirme de bu noktadan
baslayacaktir. Ses dosyasinin durdurulmasi, yeniden baslatiimasi ve kaldig
yerden devam ettirilmesi miimkiin olacaktir. Ayrica ses kontrol ikonunun sanal
tur boyunca ekranda goriiniir olmasi saglanacaktir.

2.4. i¢c ve dis mekdn panoramalar arasindaki gecisler, giris panoramasi
uzerinden iligkilendirilecektir. Kultir varligina ait genel sesli anlatim, ic mekanda

da kesintisiz devam edecek ve kullanici dis mekan baslangic panoramasina
dénduglinde sonlandirilacaktir.

2.5. I¢ mekén icerisinde 6ne cikarilmasi talep edilen mimari, tarihi veya kiiltiirel
unsurlar; bilgi ikonlar ile isaretlenecek ve kisa aciklama metinleriyle
desteklenecektir.

2.6. Belirlenen her kiiltiir varligi igin 6ncelikle yapay zeka destekli bilgi icerikleri
hazirlanacaktir. Hazirlanan metinler, kurum tarafindan gérevlendirilecek tarih
danmigsmani tarafindan incelenecek; gerekli diizeltme, ekleme ve cikarmalar



yapildiktan sonra kurum onayina sunulacaktir. Kurum onayl alinmadan
seslendirme siirecine gecilmeyecektir.

2.7. Seslendirme kayitlari bagimsiz *.wav formatinda olusturulacak ve dosya
isimleri ilgili  kiltir  varhginin  adiyla iliskilendirilecektir. Ornegin:
“Seyhethemcelebicamii.wav”.

2.8. Her kiltir varligi igin bagimsiz bir sanal tur yapisi olusturulacak ve bu
yapilar ilgili kiltiir varligini gagristiracak bicimde adlandirilacaktir.

2.9. Hazirlanan bagimsiz sanal tur modiilleri arasinda karsilikli  gecis
saglanacaktir. Gegisler, ilgili kiiltir varliklarinin yerden alinmis 6n cephe
panoramalari tGzerinden gerceklestirilecektir.

2.10. Her bir sanal tur galismasi, ilgili kurumun internet sitesinde cevrim ici
calisabilecek bagimsiz dosya formatinda teslim edilecektir. Yayin islemi
tamamlandiktan sonra her kiltiir varligi icin ayri karekod iretilecek ve bu
karekodlar fiziksel olarak ilgili yapinin giris bélimiine monte edilecektir.

2.11. Karekod baskilari 8x8 cm élciilerinde hazirlanacaktir. Baskilar, 10x10 cm
boyutlarinda seffaf mika koruyucu icerisine yerlestirilecek ve dis hava
kosullarindan etkilenmeyecek sekilde uygulanacaktir. Montaj islemleri sirasinda
ylzey ile dogrudan temas etmeyen baglanti sistemi kullanilacaktir.

2.12. Sanal tur ekranlarinda; ilgili kiiltiir varligina ait detayli bilgi alani,
panorama galerisi, konum bilgisi, varsa video icerikleri ve Zile ilgesi tanitimina
iligkin fotograf albiimi bélimleri icin ayri ikonlar bulunacaktir. ikonlara
tiklandiginda ilgili pencere acilacak, ayni anda yalnizca tek pencerenin aktif

kalmasi saglanacaktir. Yeni bir pencere acildiginda onceki pencere otomatik
olarak kapanacaktir.

2.13. Her bagimsiz sanal tur ekraninda VR gozlik kullanimina uygun gecis
menusl yer alacaktir. Agilir meni simgesi secildiginde VR modu, ses agma-
kapama, jiroskop ve tam ekran ikonlari kullaniciya gosterilecektir.

2.14. Panorama ekranlarinin alt orta boélimiinde medya kontrol araclari
bulunacaktir. Bu bolimde yakinlastirma, uzaklastirma, saga ve sola dondiirme,
durdurma ve ses kontrol ikonlari yer alacaktir.

2.15. Kullanicilarin diger kilttr varliklarina gecis yapabilmesi icin gruplanmis
menu sistemi olusturulacaktir. ilgili kiiltiir varhig secildiginde meni otomatik
olarak kapanacak ve ekran tam izleme moduna gececektir. Meni erisimi,
ekranin sol tarafinda ince bir serit ikon tizerinden siirdiiriilebilecektir.



2.16. Her sanal tur moddiliinde tiim kiltiir varhiklarini gosteren harita erisim
ikonu bulunacaktir. Bu ikon iizerinden acilan harita araciligiyla kullanici istenilen
kiltdr varliginin sanal turuna dogrudan gecis yapabilecektir.

2.17. Hazirlanacak tiim bagimsiz sanal tur dosyalarinin hem masatistii hem de
mobil cihazlarla uyumlu siiriimleri olusturulacaktir. Boylece sanal tur icerikleri

bilgisayar, tablet ve mobil telefon ekranlarinda sorunsuz sekilde
goruntulenebilecektir.

3. Firma yukarida belirtilen her bir bagimsiz birim icin Uretecegi artirilmis
gerceklik sanal turunu bagimsiz olarak hazirlayacaktir. Bu sanal turlar hem
mobil ve hem de masa Ustli ortamlarinda online olarak paylasima uygun
formatta teslim edilmelidir.

3.1. Her bir kiiltlir varligi icin hazirlanan sanal tur internet baglantili olarak VR
gozluklerinden de izlenebilir olmalidir.

4. PROJE SURESI

Proje suresi 6 aydir. Yiiklenicinin teknik sartname kosullarina uygun olarak
projeyi  zamanindan &nce tamamlamasi durumunda dicreti erken
O0denebilecektir.

5. ODEMELER

ilgili sanal turlarin her biri bagimsiz olarak hazirlanacak olduklarindan ilgili
kurumunda gériisleri dogrultusunda éncelikli kiltiir varhiklarinin sanal turlari
sirayla yapilacak ve tamamlananlar gurup halinde ya da teker teker kurumun
gosterecegi web ortaminda kullanicilarina sunulacaktir. Kurumun uygun
gormesi durumunda teslim edilen isin toplam ise oranina gore oOdeme
yapilabilecektir.

Odemelerin tamamlanmasi ancak isin tamamen bitirilmesi ve teknik

sartname kosullarina uygun olarak teslim edilmesi durumunda miimkiin
olacaktir.



